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Les langages Les langages 
informatiquesinformatiques

Communiquer avec lCommuniquer avec l’’ordinateurordinateur

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Interagir avec lInteragir avec l’’ordinateurordinateur

►►Un langage informatique permet Un langage informatique permet àà un un 
humain de communiquer avec un humain de communiquer avec un 
ordinateur au moyen de symboles, de ordinateur au moyen de symboles, de 
caractcaractèères et de rres et de rèèglesgles

►►Les langages comportent des instructions Les langages comportent des instructions 
pour demander pour demander àà l'ordinateur d'effectuer l'ordinateur d'effectuer 
des opdes opéérations rations éélléémentairesmentaires

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Grandes catGrandes catéégories dgories d’’instructionsinstructions

►►EntrEntréée / sortie (texte, image, son)e / sortie (texte, image, son)
►►OpOpéérations arithmrations arithméétiques (addition, tiques (addition, 

soustraction, multiplication, divisionsoustraction, multiplication, division……))
►►OpOpéérations logiques (et, ou, nonrations logiques (et, ou, non……))
►►Mouvements, recherche et stockage de Mouvements, recherche et stockage de 

donndonnéées es 

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Grandes catGrandes catéégories de langagesgories de langages

►►Langage machineLangage machine
►►Langage assembleurLangage assembleur
►►Langage de Langage de hauthaut--niveauniveau

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Langage machineLangage machine

►► Directement exDirectement exéécutable par la machine, il est cutable par la machine, il est 
constituconstituéé de sde sééquences binaires (suites de 0 et quences binaires (suites de 0 et 
de 1) propres de 1) propres àà chaque machine chaque machine 

0010000000000000000000000001011100000100000000000000000000000010111000

►► Programmer en langage machine est une Programmer en langage machine est une 
opopéération trration trèès fastidieuse et sujette s fastidieuse et sujette àà de de 
nombreuses erreursnombreuses erreurs

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Langage assembleur Langage assembleur 
((àà partir de 1950)partir de 1950)

►►Une notation symbolique (mnUne notation symbolique (mnéémonique), monique), 
qui remplace les squi remplace les sééquences binairesquences binaires

LdLd, , StoSto, , AddAdd, , CmpCmp, , BtestBtest……

►►Doit être transposDoit être transposéée en langage machine e en langage machine 
pour que l'ordinateur la comprennepour que l'ordinateur la comprenne

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Factorielle en assembleur 68KFactorielle en assembleur 68K
fact TST.W  D0

BEQ quit
MOVE.W D0,-(A7)
SUBQ.W #1,D0
BSR fact
MULU (A7)+,D0
RTS

quit MOVE.Q (A7)+,D0

L’algorithme
est traduit en
mnémonique

Rappel : Factorielle (N) = N! = 1 * 2 * … (N-1) * N

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Langage de Langage de hauthaut--niveauniveau
(fin des ann(fin des annéées 50)es 50)

►►Une notation symbolique plus proche de Une notation symbolique plus proche de 
ll’’humain qui rappelle le langage naturelhumain qui rappelle le langage naturel
Print « Hello !»

pour imprimer Hello !pour imprimer Hello !

►►Doit aussi être transposDoit aussi être transposéée en langage e en langage 
machine pour que l'ordinateur la machine pour que l'ordinateur la 
comprennecomprenne

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Factorielle en AdaFactorielle en Ada

function Fact (N : Natural) return Natural is
begin

if N = 0 then
return 1;

else
return N * Fact (N - 1);

end if;
end Fact; Utilisation élégante de la récursivité

(une fonction qui se réfère à elle-même)
N! = N * (N-1)!

La programmation se 
rapproche de la langue 

naturelle

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Compilateur et InterprCompilateur et Interprééteurteur
►►Transformer un langage de Transformer un langage de hauthaut--niveauniveau

en langage machineen langage machine
Avant lAvant l’’exexéécution : Compilateur cution : Compilateur 
En cours dEn cours d’’exexéécution : Interprcution : Interprééteurteur

Durée du diaporama : 2 mn 30

011101100001100

Ld, Sto, Btst, Cmp

Print (« Hello »)

Machine

CompilationCompilation
ouou

InterprInterpréétationtation
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Pouvoir dPouvoir d’’expression des langagesexpression des langages

►►Le pouvoir dLe pouvoir d’’expression dexpression d’’un langage un langage 
informatique dinformatique déétermine son domaine termine son domaine 
dd’’applicationapplication

►►Les langages gLes langages géénnééralistes doivent avoir ralistes doivent avoir 
au moins le pouvoir dau moins le pouvoir d’’expression des expression des 
machines de Turingmachines de Turing

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Il existe aujourdIl existe aujourd’’hui des centaines hui des centaines 
de langagesde langages

►► A objetsA objets
Ada, Ada, C++,C++, C#, Delphi, Eiffel, Java, Python, C#, Delphi, Eiffel, Java, Python, RubyRuby, , 
ScriptolScriptol, Simula, , Simula, SmalltalkSmalltalk, , VisualVisual BasicBasic……

►► ImpImpéératifsratifs
APL, ASP, Assembleur, BASIC, C, Cobol, Forth, APL, ASP, Assembleur, BASIC, C, Cobol, Forth, 
Fortran, Logo, Pascal, Perl, PHPFortran, Logo, Pascal, Perl, PHP……

►► FonctionnelsFonctionnels
HaskellHaskell, ML/, ML/OCamlOCaml, Lisp/, Lisp/CommonCommon Lisp, Lisp, SchemeScheme……

►► DDééclaratifsclaratifs
Clips, OCL, Prolog, SQLClips, OCL, Prolog, SQL……

►► BalisBalisééss
HTML, SGML, XMLHTML, SGML, XML……

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Suite de la visiteSuite de la visite

Les micro-ordinateurs

Durée du diaporama : 2 mn 30
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