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LL’’informatiqueinformatique
Grandes dates Grandes dates 

et concepts fondamentauxet concepts fondamentaux

Durée du diaporama : 2 mn 30
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3000 ans avant notre 3000 ans avant notre èèrere
YingYing et Yang chinoiset Yang chinois

Représentation 
binaire 

des nombres
De 1 à 8

On appelle reprOn appelle repréésentation binaire sentation binaire 
un systun systèème basme baséé sur deux valeurssur deux valeurs
(bien, mal), (gentil, m(bien, mal), (gentil, mééchant), (blanc, noir)chant), (blanc, noir)

Durée du diaporama : 2 mn 30

http://www.1voyage.com/chine/ying-yang-chine.htm
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--17501750
Code d'HAMMOURABICode d'HAMMOURABI

HAMMOURABI roi de Babylone (MHAMMOURABI roi de Babylone (Méésopotamie), sopotamie), 
introduit la notion de normes dans le introduit la notion de normes dans le 
traitement de l'information et fait graver un traitement de l'information et fait graver un 
ensemble de sentences royales sous la ensemble de sentences royales sous la 
forme:forme:

SI SI {personne}{personne} ET ET {action}{action} ALORS ALORS {sentence}{sentence}

Si le constructeur de la maison cause le décès 
d’un esclave du propriétaire, il doit donner au 
propriétaire un esclave de même valeur.

Écriture 
cunéiforme 
gravée sur 
tablettes 
d’argile

Durée du diaporama : 2 mn 30

http://geocities.com/Athens/Forum/9991/hammurabi4.gif
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820 d820 dééfinition de lfinition de l’’algalgèèbre bre 

►Al Khowarizmi (savant persan du IXe siècle) 
regroupe les connaissances mathématiques 
de l'époque, d'origines grecque, arabe et 
indienne dans son ouvrage Al Jahbar
(étymologie du mot algèbre)

Durée du diaporama : 2 mn 30

http://www.answers.com/main/ntquery;jsessionid=2amj6umlatufd?method=4&dsname=Wikipedia+Images&dekey=Abu+Abdullah+Muhammad+bin+Musa+al-Khwarizmi.jpg&sbid=lc05b
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1614 Neper invente les logarithmes1614 Neper invente les logarithmes

►►Neper montre que la multiplication et la Neper montre que la multiplication et la 
division peuvent être ramendivision peuvent être ramenéées es àà deux deux 
opopéérations trrations trèès simples : l'addition et la s simples : l'addition et la 
soustractionsoustraction

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1697 1697 LeibnitzLeibnitz introduit le introduit le 
binaire en Europebinaire en Europe

►►Il expose ses idIl expose ses idéées dans "Explication de es dans "Explication de 
l'arithml'arithméétique binaire avec des remarques tique binaire avec des remarques 
sur son utilitsur son utilitéé et sur le sens qu'elle donne et sur le sens qu'elle donne 
des anciennes figures chinoises de des anciennes figures chinoises de FouFou--HiHi" " 

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1840 Babbage imagine une 1840 Babbage imagine une 
machine machine àà calculer qui prcalculer qui préésentesente

►►Un dispositif pour introduire les donnUn dispositif pour introduire les donnééeses
►►Une mUne méémoire pour conserver les donnmoire pour conserver les donnééeses
►►Une unitUne unitéé de commande pour indiquer de commande pour indiquer àà

la machine les tâches la machine les tâches àà effectuer effectuer 
►►Un "moulin" chargUn "moulin" chargéé d'effectuer les calculs d'effectuer les calculs 
►►Un dispositif pour prendre connaissance Un dispositif pour prendre connaissance 

des rdes réésultatssultats

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1843 Ada Lovelace d1843 Ada Lovelace déétaille sa taille sa 
ththééorie de la programmationorie de la programmation

►►Ada Lovelace dAda Lovelace dééfinit le principe finit le principe 
d'itd'itéérations successives dans l'exrations successives dans l'exéécution cution 
d'une opd'une opéérationration

►►En l'honneur du mathEn l'honneur du mathéématicien AL maticien AL 
KHOWARIZMI, elle appelle "algorithme" KHOWARIZMI, elle appelle "algorithme" 
le processus logique permettant le processus logique permettant 
l'exl'exéécution d'un programmecution d'un programme

►►Le langage de programmation Le langage de programmation AdaAda a a ééttéé
nommnomméé en son honneuren son honneur

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1854 Th1854 Thééorie de la logique binaire orie de la logique binaire 
de BOOLEde BOOLE

►►Dans "Les lois de la pensDans "Les lois de la penséée", Boole e", Boole 
explique que l'on peut coder les explique que l'on peut coder les 
ddéémarches de la pensmarches de la penséée e àà l'aide de l'aide de 
systsystèème n'ayant que deux me n'ayant que deux éétats : tats : 

ZEROZERO--UN, UN, 
OUIOUI--NON, NON, 
VRAIVRAI--FAUX... FAUX... 

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1936 Machine de Turing1936 Machine de Turing
►► Cette machine (thCette machine (thééorique) permet de orique) permet de 

rréésoudre tous les problsoudre tous les problèèmes qui mes qui 
peuvent être dpeuvent être déécrits sous forme crits sous forme 
algorithmiquealgorithmique

►► La machine comprend :La machine comprend :
Une bande de papier sans fin et un Une bande de papier sans fin et un 
pointeur qui peut lire, pointeur qui peut lire, éécrire ou effacer crire ou effacer 
un symbole, dun symbole, dééplacer la bande vers la placer la bande vers la 
droite ou vers la gauche, pointer une des droite ou vers la gauche, pointer une des 
cases du papier et s'arrêtercases du papier et s'arrêter

Durée du diaporama : 2 mn 30
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1946 L1946 L’’architecture Von Neumannarchitecture Von Neumann
►►Une mUne méémoire moire 

Contenant programme et donnContenant programme et donnééeses
►►Une unitUne unitéé arithmarithméétique et logiquetique et logique

Pour rPour rééaliser les opaliser les opéérations de baserations de base
►►Une unitUne unitéé de commandede commande

ChargChargéée du e du ssééquencementquencement des des 
opopéérationsrations

►►Des dispositifs dDes dispositifs d’’entrentrééee--sortiesortie
Pour communiquer avec le monde Pour communiquer avec le monde 
extextéérieurrieur

Durée du diaporama : 2 mn 30

http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:John_von_Neumann_durant_sa_p%C3%A9riode_au_laboratoire_de_Los_Alamos.jpg
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Les annLes annéées 1940 : la guerre fait es 1940 : la guerre fait 
nanaîître l'ordinateur tre l'ordinateur éélectronique lectronique 

►►La complication des calculs balistiques, La complication des calculs balistiques, 
durant la seconde guerre mondiale, durant la seconde guerre mondiale, 
favorise le dfavorise le dééveloppement des premiers veloppement des premiers 
ordinateurs ordinateurs éélectroniqueslectroniques

1944 Mark I1944 Mark I
1946 ENIAC1946 ENIAC

Durée du diaporama : 2 mn 30
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La clLa cléé de la miniaturisation :de la miniaturisation :
Le transistorLe transistor

►► L'invention du transistor L'invention du transistor 
en 1947 transforme en 1947 transforme 
l'ordinateur, et permet la l'ordinateur, et permet la 
rréévolution du volution du 
microprocesseur (cmicroprocesseur (cœœur ur 
dd’’ordinateur dans un seul ordinateur dans un seul 
circuit intcircuit intéégrgréé) ) 

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Les annLes annéées 50 : es 50 : 

►►Invention des premiers langages de Invention des premiers langages de 
programmationprogrammation

1951 notions de compilateur1951 notions de compilateur
1957 Fortran1957 Fortran
1959 Algol1959 Algol

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Les annLes annéées 60 : l'informatique es 60 : l'informatique 
devient une discipline devient une discipline àà part entipart entièère re 

►►Premier dPremier déépartement d'informatique crpartement d'informatique créééé
en 1962 en 1962 àà ll’’universituniversitéé de de PurduePurdue

►►Premier doctorat d'informatique dPremier doctorat d'informatique déélivrlivréé
par l'Universitpar l'Universitéé de Pennsylvanie, en 1965de Pennsylvanie, en 1965

►►ThThééorie des automates et des langages orie des automates et des langages 
formelsformels

►►PercPercéée dans les syste dans les systèèmes d'exploitationmes d'exploitation
►►CrCrééation du langage BASIC en 1964ation du langage BASIC en 1964

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Les annLes annéées 70 : es 70 : 

►►Premier Premier micromicro--processeurprocesseur en 1971 (Intel en 1971 (Intel 
4004)4004)

►►ThThééorie des bases de donnorie des bases de donnéées es 
relationnellesrelationnelles

►►Langage PascalLangage Pascal
►►PremiPremièères architectures RISCres architectures RISC
►►SuperSuper--ordinateursordinateurs CrayCray

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Les annLes annéées 80 : les 80 : l’’informatique informatique 
devient personnelledevient personnelle

►►Apparition du microApparition du micro--ordinateur personnelordinateur personnel
Apple, compatible PCApple, compatible PC

►►Langage Ada (1983)Langage Ada (1983)
►►Macintosh (1984)Macintosh (1984)
►►Premiers virus informatiquesPremiers virus informatiques

Durée du diaporama : 2 mn 30

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/69/IBM_PC_5150.jpg
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Les annLes annéées 2000es 2000
►►LL’’ordinateur est un produit de ordinateur est un produit de 

consommation courante et sconsommation courante et s’’achachèète au te au 
supermarchsupermarchéé

Durée du diaporama : 2 mn 30
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Suite de la visiteSuite de la visite

Mise en œuvre de micro-contrôleurs

Durée du diaporama : 2 mn 30
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