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Introduction

* la bioinformatique est implicitement une activité
multi-disciplinaire...

* implicite ne va souvent pas de soi...

* témoigner d’'une expérience explicite de
I'interdisciplinarité sur une dizaine d’années a
I'Institut Pasteur :

* chacun ses compeétences et ses objectifs ...
mais comment les rendre complémentaires ?

* des approches techniques et methodologiques.
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Plan

 La bioinformatique et I'informatique a I'lnstitut
Pasteur

° contexte général
 coqtail, un petit groupe informel de
bioinformatique
* Quels outils peut-on se donner pour travailler
ensemble ?
 |a conception participative
* |la programmation par 'utilisateur final
* |la programmation participative
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Linformatique et la bioinformatique a
I'Institut Pasteur

Qui ? Ceux qui font de la science et ceux qui font de
la technique...

 bioinformatique structurale (M. Nilges)

» system biology (B. Schwikowski)

* intégration et analyse génomique (l. Moszer)
» pole informatique (B. Caudron)

 des bioinformaticiens dans les laboratoires

» des coordinateurs informatique dans les
laboratoires
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Linformatique et la bioinformatique a
I'Institut Pasteur

Quoi ? Plusieurs types de développements...
 collaborations internationales
* outils généraux

» developpements locaux donnant lieu a distribution
et publication (bases de données, algorithmes, ...)

» developpements locaux, gestion des donnees du
labo, scripts ad-hoc, ...
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coqtail : un petit groupe de
bioinformatique informel

* Séminaires scientifiques
* Formels
* Orientés résultats
* Des réunions ou on peut aussi (mais pas
seulement) parler technique
* depuis 3 ans
* 70 Inscrits
* Fréquence des reunions : 1 a 2 par mois
* Frequentation: 7 a 14 pers. en moyenne

* Le public se définit largement comme
nioinformaticien ou biologiste
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coqtail : un petit groupe de
bioinformatique informel

* Fonctionnement
* annuaire avec profil et outils, langages, etc..
* mailing-list
* liste des développements petits et grands avec
contacts

* Themes
* Developpement logiciel (5)
* Méthodologie scientifigue, logiciels (10)
* Programmation, support, workflows (7)
* Base de donnees (2)
* Compte-rendu de congres (2)
m * DOMAINES CONNEXES (2)... coronss oot s i iomase s i




coqtail : un petit groupe de
bioinformatique informel

* coqtail est un moyen de partager des
connaissances techniques et de communiquer
entre informaticiens et biologistes

° mais n'est pas centré sur un projet particulier

* un outil pour communiquer sur une thématique et
un projet particulier : la conception participative
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Conception participative

* Pourquoi la conception participative...?
* Bien comprendre les besoins logiciels.

* Les methodes classiques aboutissent souvent a
des erreurs de conception logicielle qu’on
découvre trop tard...

° ... et c’est la qu'on dit que les biologistes (les
"utilisateurs") ne savent pas ce gqu’ils veulent.
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Conception participative

 Comment ¢ca marche ?

» pas seulement des réunions avec les
utilisateurs...

* ... des entretiens In situ, dans le laboratoire
(qu’est-ce qu’ll vous arrive vraiment devant
votre eécran ?)

* ... des ateliers de brainstorming et de
conception (et vous, comment voyez-vous les
choses ?)
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Conception participative

 Comment ¢ca marche ?

* des techniques qui ne sont pas reserve aux
non informaticiens : le prototypage low-fi
permet de gagner du temps dans la conception
d’'interfaces utilisateurs :

* rapidité de réalisation
* aller-retours rapides developpeurs -
utilisateurs
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Conception participative . entretiens
In situ
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Conception participative . ateliers

diteur d’alignement multiple
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Conception participative . ateliers

anipulation de données
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Conception participative . ateliers

reation d’'un historigue des commandes éditable

l 4emes Rencontres autour de la plate-forme Bio-informatique 24/10/2006 — p.8/14



Conception participative . ateliers

nchainement d’analyses

e 24/10/2006 — p.8/14



Conception participative . ateliers

lltrer les données
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Conception participative . ateliers

ne base de données de protéines de transport
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Conception participative :
prototypage

hargement des données
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Conception participative :
prototypage

Iverses utilisations d’un historique des jobs
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EUP: End-User Programming

Visualisation programmable
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EUP: End-User Programming

~ Approche "PITUI" : Programming In The User
Interface

* programmer est possible, mais pas obligatoire

* programmation incrémentale : on peut adapter le
ogiciel en ajoutant ou en modifiant une fonction
(quelgues lignes de code peuvent suffire)

* on peut tester directement sans relancer ni
recompiler

» des exemples accessibles dans l'interface pour
apprendre

* utiliser et programmer : ce sont juste deux niveaux
d’utilisation differents
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Conception participative et EUP

» 2 aspects de la méme démarche
 participation explicite et prévue de l'utilisateur a la

éfinition de I'outil logiciel

es entretiens sur le terrain et des ateliers pour
éfinir les lignes flexibles du logiciel et les outils

embargques de programmation
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Conception participative et EUP
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Conception participative et EUP
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Conception participative et
bioinformatique

* qui est responsable de la conception de
I'algorithme ?
° ... N’y a-t-1il pas un malentendu ?

* souvent les biologistes supposent que
I'informatique va les aider a identifier le
probleme scientifique

* souvent les informaticiens font I'hypothese que
les biologistes connaissent la solution
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Conception participative et
bioinformatique

* qui est responsable de la conception de
I'algorithme ?
° ... qu'un qu’un probleme au fait ?
* le probleme pour un biologiste (modéliser le
gene xxx dan l'organisme yyy ...)

° ... Nest souvent gu’'une instance d’un probleme
pour un informaticien (ou un mathématicien)

» Katja Schuerer, Introduction au cours
d’algorithmique - Institut Pasteur
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Conception participative et
bioinformatique
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Conclusion

active theories

problem solving
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Conclusion

software design

cdstomization

local developments

problem solving

active theories
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Conclusion

_ problem solving
software design

customization
local developments

active theories

informal scientific discussion

scientific scenarios
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Conclusion

_ problem solving
software design

customization
local developments

active theores

informal scientific discussion

scientific scenarios

I Collaboratively build a computational medium

4emes Rencontres autour de la plate-forme Bio-informatique 24/10/2006 — p.13/14



Conclusion

software design

problem solving

customization
local developments

active theories

informal scientific discussion

=

scientific scenarios

Mediating scientific hypotheses
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Conclusion

software design

-

stomization
ocal developments

informal scientific discussion

problem solving

active theories

scientific scenarios

Providing

Input to participatory design
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Conception participative

¢ C. Letondal and W. E. Mackay (2004), Participatory Programming and the Scope
of Mutual Responsibility: Balancing scientific, design and software commitment, in
Proceedings of PDC 2004 (Participatory Design Conference), July 27 -31, 2004 -

Toronto, Canada

¢ C. Letondal, O. Amanatian Participatory Design of Pipeline tools and Web services
in bioinformatics, at Requirements Capture for Collaboration in eScience
Workshop, January 2004, NESC
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