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Exemple de mise en Exemple de mise en 
œœuvre duvre d’’UMLUML

Une application de contrôle Une application de contrôle 
des accdes accèès ds d’’un bâtimentun bâtiment
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Description des besoinsDescription des besoins

Le bâtiment est divisLe bâtiment est diviséé en quatre zones : deux en quatre zones : deux 
ailes de recherche, une aile de travaux ailes de recherche, une aile de travaux 
pratiques, une aile pour lpratiques, une aile pour l’’administration et un administration et un 
corps central qui abrite les salles de cours et corps central qui abrite les salles de cours et 
les deux amphithles deux amphithééâtres. Le site accueille âtres. Le site accueille 
environ 500 personnes tous les jours, en environ 500 personnes tous les jours, en 
majoritmajoritéé des des éétudiants, mais aussi des tudiants, mais aussi des 
enseignants, des chercheurs, du personnel enseignants, des chercheurs, du personnel 
administratif et technique, ainsi que de administratif et technique, ainsi que de 
nombreux visiteurs.nombreux visiteurs.
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Description des besoinsDescription des besoins

Suite Suite àà la disparition dla disparition d’’objets divers, il a objets divers, il a ééttéé
ddéécidcidéé de restreindre les accde restreindre les accèès s àà certaines certaines 
salles, au moyen de portes salles, au moyen de portes àà fermeture fermeture 
automatique. Lautomatique. L’’ouverture de chacune de ces ouverture de chacune de ces 
portes est commandportes est commandéée par un lecteur de badges e par un lecteur de badges 
placplacéé àà proximitproximitéé. Les badges qui permettent . Les badges qui permettent 
ll’’ouverture des portes ne sont douverture des portes ne sont déélivrlivréés qus qu’’aux aux 
personnes qui doivent accpersonnes qui doivent accééder aux locaux der aux locaux 
protprotééggéés dans ls dans l’’exercice de leurs activitexercice de leurs activitéés.s.
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Description des besoinsDescription des besoins

Les droits dLes droits d’’accaccèès sont allous sont allouéés entre les s entre les 
groupes de personnes et les groupes de groupes de personnes et les groupes de 
portes, de sorte quportes, de sorte qu’’une personne ou une une personne ou une 
porte doit toujours être au moins dans porte doit toujours être au moins dans 
un groupe (le sien). Un groupe de portes un groupe (le sien). Un groupe de portes 
peut contenir des portes disperspeut contenir des portes disperséées dans es dans 
tout le bâtiment. Une porte donntout le bâtiment. Une porte donnéée ne e ne 
peut appartenir qupeut appartenir qu’à’à un seul groupe de un seul groupe de 
portes.portes.
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Description des besoinsDescription des besoins
Un superviseur est responsable pour la Un superviseur est responsable pour la 
configuration initiale et pour la mise configuration initiale et pour la mise àà jour des jour des 
diffdifféérentes informations de drentes informations de dééfinition des finition des 
groupes de personnes et de portes. Un gardien groupes de personnes et de portes. Un gardien 
dispose ddispose d’’un un éécran de contrôle et est informcran de contrôle et est informéé
des tentatives de passages infructueuses. Les des tentatives de passages infructueuses. Les 
alarmes sont transmises en temps lalarmes sont transmises en temps lééggèèrement rement 
diffdifféérréé : la mise : la mise àà jour de ljour de l’’information sur information sur 
ll’é’écran de contrôle est effectucran de contrôle est effectuéée toutes les e toutes les 
minutes.minutes.
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Description des cas dDescription des cas d’’utilisationutilisation

DDéétermination des limites du systtermination des limites du systèèmeme
Recherche des acteursRecherche des acteurs
•• SuperviseurSuperviseur
•• GardienGardien
•• PorteurPorteur

Porteur de 
badge

Superviseur

Gardien
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Description des cas dDescription des cas d’’utilisationutilisation

Identification

Superviseur

Configurat ion

Gardien Surveillance

Porteur de badge
Contrôle  d'accès

<<Uses>>

<<Uses>>



Exemple UMLExemple UML PierrePierre--Alain MullerAlain Muller 88

Etude de la configurationEtude de la configuration

Un cas dUn cas d’’utilisation est une abstraction utilisation est une abstraction 
dd’’une partie du comportement du une partie du comportement du 
systsystèème.me.
DDéécomposition en sccomposition en scéénariosnarios

Superviseur Configuration
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IdentificationIdentification

Vérification

 : Superviseur  : Système

Login (mot de 

Autorisation
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Modification des portesModification des portes

 : Système
 : Superviseur

Modification d'une porte

Liste des portes

Choix d'une porte

Informations de la porte

Information de la porte

Modification des informations

Sauvegarde des informations
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Modification des personnesModification des personnes

 : Superviseur
 : Système

Modification d'une personne

Liste des personnes

Choix d'une personne

Informations de la personne

Modification des informations

Informations de la personne

Sauvegarde des informations
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Cas dCas d’’utilisation et scutilisation et scéénarios principauxnarios principaux
ConfigurationConfiguration
•• IdentificationIdentification
•• Modification des portesModification des portes
•• Modification des personnesModification des personnes
•• Modification des groupes de personnesModification des groupes de personnes
•• Modification des groupes de portesModification des groupes de portes
•• Recherche dRecherche d’’une personne en fonction dune personne en fonction d’’un un 

badgebadge
•• Recherche des portes franchissables par une Recherche des portes franchissables par une 

personne donnpersonne donnééee
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Cas dCas d’’utilisation et scutilisation et scéénarios principauxnarios principaux

ConfigurationConfiguration
•• Recherche des groupes qui contiennent une Recherche des groupes qui contiennent une 

personne donnpersonne donnééee
•• Recherche des personnes qui appartiennent Recherche des personnes qui appartiennent àà

un groupe donnun groupe donnéé
•• Modification des accModification des accèès ds d’’un groupe de un groupe de 

personnes personnes àà un groupe de portesun groupe de portes
•• Modification dModification d’’une semaine typeune semaine type
•• Affichage des droits dAffichage des droits d’’accaccèès ds d’’une personne une personne 

pour une porte donnpour une porte donnééee
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Cas dCas d’’utilisation et scutilisation et scéénarios principauxnarios principaux
SurveillanceSurveillance
•• IdentificationIdentification
•• Rapport des Rapport des éévvéénementsnements
•• Purge des Purge des éévvéénementsnements
•• DDéétection des alarmestection des alarmes
•• Ouverture manuelle des portesOuverture manuelle des portes
•• IncendieIncendie

Contrôle dContrôle d’’accaccèèss
•• Autorisation de passageAutorisation de passage
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RRééalisation des cas dalisation des cas d’’utilisation par utilisation par 
des collaborationsdes collaborations
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DiffDifféérentes sortes de classesrentes sortes de classes

<<dispositif>> <<contrôleur>><<dispositif>> <<contrôleur>>

<<interface>> <<vue>><<interface>> <<vue>>

<<substitut>><<substitut>>

Système

Personne
<<Substitut>>

I_Personne
<<Vue>>

1 **1

Utilisateur
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Place de lPlace de l’’utilisateurutilisateur

 : Superviseur
 : Login

Superviseur : Personne

1: LireNom
2: LireMotDePasse

3: Vérifier (MotDePasse)
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MatMatéérialisation des classes drialisation des classes d’’IHMIHM

3: Correct ? ( MotDePasse)

 : F_Login

 : F_Configuration

 : Login

Superviseur : Personne

1: Afficher ( )
2: Lire (Nom, MotDePasse)

4: Cacher ( )

5: Afficher ( )
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Diagramme de classes prDiagramme de classes prééliminaireliminaire

F_Login

Personne

Login
1

F_Configuration

1

1

1
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Comportement des objets loginComportement des objets login
Login

Lecture nom
entry: Invite nom

Lecture mot de passe
entry: Invite mot de passe

Vérification

Lecture nom
entry: Invite nom

Lecture mot de passe
entry: Invite mot de passe

Nom lu

Vérification

Connexion

Mot de passe lu

Nom et mot de passe OK

Nom ou
 mot de 
passe 

incorrect
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HiHiéérarchie des classes drarchie des classes d’’IHMIHM

Fenêtre
Afficher( )
Cacher( )

F_Login F_Configuration ...
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Modification dModification d’’une seule porteune seule porte

 : F_Configuration

 : L_Portes

 : F_Porte

 : Porte

1: Afficher ( )
2: Sélection ( )
3: Cacher ( )

4: Afficher (Porte sélectionnée)

5: Image ( )
6: Valeur ( )
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Modification dModification d’’un groupe de portesun groupe de portes
4: Afficher (Porte sélectionnée)

 : F_Configuration

 : L_GroupeDePortes

 : F_GroupeDePortes

 : GroupeDePortes

1: Afficher ( )
2: Sélection ( )
3: Cacher ( )

5: Image ( )
6: Valeur ( )
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Modification des accModification des accèèss

 : F_Configuration

 : L_GroupeDePersonnes

 : GroupeDePersonnes

 : F_GroupeDePersonnes

 : Accès

 : GroupeDePersonnes

 : GroupeDePortes
 : Calendrier

 : F_Calendrier

 : F_Accès

1: Afficher ( )
2: Sélection ( )
3: Cacher ( )

Résultat 2

4: Afficher ( )
5: Accès ( )

9: Afficher ( )

6: Afficher ( )

7: Image ( )
8: Valeur ( )

10: Image ( )
11: Valeur ( )
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Ouverture des portes en cas Ouverture des portes en cas 
dd’’incendieincendie

 : F_Surveillance  : Porte

Ouvrir ( )
Pour toute les portes

fin
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Diagramme des classesDiagramme des classes

1

0..4000

1

Lecteur de badge
Adresse
Anti-retour
Site
Temporisation
Type d'événements
Veille

1

1

Badge
Validité
Numéro de site
Numéro de badge

1

0..4000

1

**

Personne
Prénom
Nom

1

1

1

*

Porte
Numéro de porte
Numéro de salle1 1

*

GroupeDePersonnes
Nom**

*

GroupeDePortes
Nom

1

*

*

*

Accès

*

*

Calendrier

*

Semaine type

*

*

*
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Analyse de lAnalyse de l’’existantexistant

Horloge

Plage horaire

Badge

ToutOuRien
1 1

18

11

1

0..4000

Lecteur de badge
Adresse
Anti-retour
Site
Temporisation
Type d'événements
Veille

1 1

8 1

0..4000

1

11

Evénement
0..10011 0..100
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Plages horairesPlages horaires

PlageHoraire
3

1

Droit

Jour

SousPlage
Début
Fin3

1

Jour
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HiHiéérarchie des rarchie des éévvéénementsnements
Evénement

Carte refusée Carte acceptéeCoupure secteur

Mauvais siteHors plage Lecteur en veille Non programméeAnti-retour

Anomalie Normal
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Types de messagesTypes de messages

Message

Simple Fixe Variable
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Les messages simplesLes messages simples
Message

Simple

Synchronisation Requête Commande simple



Exemple UMLExemple UML PierrePierre--Alain MullerAlain Muller 3232

Les requêtesLes requêtes

Requête

Req_Evénements Req_Paramètres

Req_CartesValides Req_CartesInvalides

Req_Horloge

Req_CodeSite
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Architecture logicielleArchitecture logicielle

Superviseur

Gardien

Lecteur de badge

Porteur de 
badge

<<Acteur>>
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Architecture logicielle (suite)Architecture logicielle (suite)

Identification

Superviseur

Gardien

<<Acteur>>

Surveillance

Configuration

Lecteur de badge

Contrôle d'accès Porteur de badge
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Architecture logicielle (suite)Architecture logicielle (suite)

Lecteur 
physique

Machine 
virtuelle

IHM

Persistance

Domaine Utilitaires

global
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Architecture matArchitecture matéériellerielle

Lecteur de 
badges

PC 
superviseur

PC 
gardien

{64}

{1} {1}

<<RS422>> <<RS422>>

<<RS422>>

Précédent

Suivant

1

1

1

1

1

1
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RRééalisationalisation

GGéénnéération du schration du schééma de la base de ma de la base de 
donndonnéées es àà partir des classes partir des classes 
persistantespersistantes
GGéénnéération des ration des éécrans par un crans par un 
constructeur dconstructeur d’’interfaces graphiquesinterfaces graphiques
RRééalisation manuelle des interactions alisation manuelle des interactions àà
partir des diagrammes de collaborationpartir des diagrammes de collaboration
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