
Maitrise
d’informatique

Réseaux et
protocoles

©

REPR

Transmission d'un caract�ere
Tp 1

99/00

But
Nous vous proposons, d'une part, d'apprendre �a conna^�tre la programmation des contr^oleurs de

communication asynchrone et, d'autre part, d'�etudier les conditions de bon fonctionnement d'une trans-

mission au moyen d'un exercice simple d'�echange d'un caract�ere entre deux stations.

1 Pr�esentation

Vous trouverez sous le r�epertoire donnees/dos/tprepr/tp1 un ensemble de �chiers permettant

de r�ealiser ce TP.

Visualisez le �chier projet.h. Il contient l'ensemble des informations permettant de manipuler

confortablement les contr^oleurs de communication et d'interruption de la machine. Notamment, vous

rep�erez les num�eros de port des contr^oleurs, les di��erents bits des di��erents registres, leurs valeurs

pr�ed�e�nies. A l'aide de ces d�e�nitions, comment acc�ede-t-on �a un bit d'un registre. Vous noterez la

pr�esence simultan�ee pour chaque registre d'une union et d'une structure.

Question 1 Rappelez leur r^ole respectif au sein du langage C.

Visualisez le �chier fonct.c. Rep�erez la fonction d'�emission d'un caract�ere et la fonction de r�eception

d'un caract�ere.

Question 2 Quelles fonctions de la biblioth�eque sont utilis�ees pour e�ectuer les acc�es aux registres des

contr^oleurs de communication?

Vous noterez les fonctions sauver etat controleur(), restaurer etat controleur()

et initialiser controleur().

2 �Emission et r�eception

On vous demande d'utiliser l'application. Elle met �a votre disposition des commandes d'�emission

et de r�eception d'un caract�ere (E et R) et des commandes de lecture et de con�guration de l'�etat du

contr^oleur (L et F).

1

On vous demande d'e�ectuer les tests suivants :

Question 3 Apr�es une �emission d'un caract�ere sur une station, lisez plusieurs fois le contenu du registre

de r�eception de l'autre station. Quels en sont les contenus successifs? Pourquoi obtient-on ce r�esultat?

Question 4 E�ectuez deux �emissions successives sans r�eception. Notez avant puis apr�es chaque �emission

l'�etat du contr^oleur du r�ecepteur. Quels bits changent, pourquoi ?

Question 5 Que constatez-vous? Comment l'expliquez-vous?

3 Les lignes

Les stations d'une m^eme rang�ee sont interconnect�ees par 2 en utilisant 3 paires de �ls correspondant

aux signaux Rx, Tx, CTS, RTS, DTR et DSR de la jonction RS232-C (Cette description ne tient pas

compte des �ls de masse, du blindage, etc.).

Question 6 Proposez un sch�ema d'interconnexion des stations par 2. Chacune devant pouvoir �emettre,

recevoir et contr^oler les �echanges.

A l'aide des commandes M et O permettant respectivement de modi�er et de lire l'�etat des lignes,

v�eri�ez le c^ablage �etabli entre les broches des connecteurs des di��erentes stations quand elles sont

connect�ees par deux.

4 Les erreurs

On vous propose de tester les di��erents ph�enom�enes qui peuvent perturber la transmission.

Question 7 Apr�es avoir modi��e l'�etat d'une ligne, lisez par deux fois l'�etat du registre associ�e. Par quels

�etats successifs passe le bit � correspondant �a la broche associ�ee �a cette ligne? Quelle est la s�emantique

de ces bits (�DSR et �CTS)?

Question 8 Modi�ez la vitesse d'une des deux stations pour faire appara^�tre une erreur de format.

Question 9 On vous demande de g�en�erer une erreur de parit�e. Exp�erimentez ce ph�enom�ene.
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